
Инструкция для Ведущего игрой «Киборг, кто ты?» 
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Инструкция по созданию игровой сессии: 
https://www.youtube.com/watch?v=aatBiA0HVzg&list=PLZrOYDtw89VTQeQvtGB_MQ9TJ6QqyVZYj&ind

ex=12&pp=gAQBiAQB  

 

https://www.youtube.com/watch?v=aatBiA0HVzg&list=PLZrOYDtw89VTQeQvtGB_MQ9TJ6QqyVZYj&index=12&pp=gAQBiAQB
https://www.youtube.com/watch?v=aatBiA0HVzg&list=PLZrOYDtw89VTQeQvtGB_MQ9TJ6QqyVZYj&index=12&pp=gAQBiAQB


Интерфейс игры 

 

Управление игрой 
- Дождитесь подключения всех игроков. 

- Нажмите на кнопку «Старт игры». С этого момента подключение опоздавших игроков будет 

невозможно.  

- Игроки получат сообщение, что игра началась и краткие инструкции по правилам игры. 

 

 

  



Раунд 

Каждый новый раунд стартует после нажатия на кнопку «ХОД»: 

- на общее поле выдается случайная карта из колоды «кейсы», 

- игрокам добавляется карта из колоды ответов на личное поле (карты на руках). 

 

 

Завершение игры 

Кнопка «КОНЕЦ ИГРЫ» завершает игру. После ее нажатия уже не возможны никакие действия с 

картами. 

ОБРАТИТЕ НА ЭТО ВНИМАНИЕ! 

Рейтинг игроков (Статистика по ресурсам) 
Информация обновляется каждый раунд.  

Чтобы посмотреть таблицу результатов нажмите на иконку статистики. 



 

Рекомендации по ведению игры 
Подготовка: 

 Заранее ознакомьтесь с правилами, интерфейсом игры. 

 Убедитесь, что игроки поняли, где находится личное поле, как включить разделение 

экрана, чтобы было видно 2 поля. 

Введение: 

 Начните игру с краткого введения, объясняющего правила и цель игры. 

 Подчеркните, что игроки могут заработать игровые баллы по разным категориям. 

Взаимодействие с игроками: 

 Отвечайте на вопросы игроков таким образом, чтобы поддерживать интригу и не 

предоставлять прямых подсказок. 

 Следите за тем, чтобы игровой процесс был плавным и интересным для всех участников. 

Поддержание атмосферы: 

 Внесите элементы юмора и позитива. 

 Поощряйте креативные и нестандартные вопросы и ответы. 

Обратная связь и улучшения: 

 Соберите обратную связь от участников после игры:  

 - какие вопросы им запомнились, 

- что важного они поняли из игры, 

- какой навык стоит еще тренировать, 

- кто из участников был наиболее креативным, какие навыки ему помогли стать более 

заметным среди других игроков. 



Таймер  
Таймер запускается автоматически после нажатия на кнопку «ХОД» 

 

 
 

Настройка таймера 
Раунды в игре ограничены во времени.  

На данный момент в шаблоне настроено время – 600 секунд. 

Если после нескольких пробных игр вам потребуется перенастроить таймер, то следуйте 

инструкции: 

Настройка таймера производится Ведущим до создания игровой сессии (см «Руководство 

пользователя»). 

1. Нажмите на раздел «Шаблоны игр». Выберете нужный шаблон. Откройте шаблон для 

редактирования. 



 

 

2. Выберете вкладку «Таймер». Настройте время раунда в секундах. 

ОБЯЗАТЕЛЬНО нажмите кнопку «Сохранить». Нажмите кнопку «Выход». 

 

 

 

Редактирование игровых элементов  
В шаблоне вы самостоятельно можете отредактировать под ваши учебные задачи: 

 - поля 

- карточки. 

В редакторе вы можете заменить текст и изображение. 

1. Перейдите во вкладку «Колоды», нажмите на значок «карандаш». 



 
 

2. Выберите слой, который хотите изменить.  

Нажмите на слой, откроется текстовый редактор, впишите нужный текст, сохраните изменения. 

 

 

 

 



Инструкция по работе с редактором полей и карточек 
https://www.youtube.com/watch?v=mZ0SoqaaTkA&list=PLZrOYDtw89VQqPM8qP_S8_hyiVwco5NZZ 

Ссылка на раздел «Помощь» 
Плейлист по работе с платформой. Здесь вы найдете полный каталог инструкций по сборке и 

проведению игр. 

https://psygame-service.online/videoinstrukczii/  

Плейлист для Ведущих. 

Здесь собраны видео по управлению игрой 

 https://www.youtube.com/watch?v=ovV7VdrEu9I&list=PLZrOYDtw89VTQeQvtGB_MQ9TJ6QqyVZYj 

 

https://www.youtube.com/watch?v=mZ0SoqaaTkA&list=PLZrOYDtw89VQqPM8qP_S8_hyiVwco5NZZ
https://psygame-service.online/videoinstrukczii/
https://www.youtube.com/watch?v=ovV7VdrEu9I&list=PLZrOYDtw89VTQeQvtGB_MQ9TJ6QqyVZYj

